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Medienkonzepte der Schulen

Bestandsaufnahme

Lermittelkonzepte der Fachgruppen

Bedarfsermittlung der Schule und
Formulierung eines Medienkonzeptes

Abb. 2: Méglicher Prozess zur Erstellung eines Medien-
konzeptes iiber fachliche Lernmittelkonzepte
der Fachgruppen.




1. BEDIEN

UND
ANWENDEN

1.1 Medienausstattung
{Hardwarse}

Medienausstattung [Hardware)
kennen, auswahlen und reflektiert
anwenden; mit dieser verantwor-
tungsvoll umgehen

1.2 Digitale Werkzeuge

Verschiedene digitale Werkzeu-
ge und deren Funktionsumfang
kennen, auswahlen sowie diese
kreativ, reflektiert und zielgerich-
tet einsetzen

1.3 Datencrganisation

Informationen und Daten sicher
speichern, wiederfinden und von
verschiedenen Orten abrufen;
Informationen und Daten zu-
sammenfassen, organisieren und
strukturiert aufbewahren

1.4 Datenschutz und
informationssicherheit

Verantwortungsvoll mit per-
sontichen und fremden Daten
umgehen, Datenschutz, Privat-
sphére und Informationssicherheit
beachten

2. INFORMIEREN o
UND @
RECHERC! :

2.1 informationsrecherche

Informationsrecherchen ziel-
gerichtet durchfithren und dabei
Suchstrategien anwenden

2.2 Informationsauswertung

Themenrelevante Informationen
und Daten aus Medienangeboten
filtern, strukturieren, umwandeln
und aufbereiten

2.3 Informationshewertung

Informationen, Daten und ihre
Quellen sowie dahinterliegende
Strategien und Absichten erken-
nen und kritisch bewerten

2.4 Informationskritik

Unangemessene und gefahrdende
Medieninhalte erkennen und hin-
sichtlich rechtlicher Grundlagen
sowie gesellschaftlicher Normen
und Werte einschétzen; Jugend-
und Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und Unterstiitzungs-

strukturen nutzen

KOOPERIEREN

3.1 Kommunikations- und
.. Kooperationsprozesse

Kommunikations- und Koopera-
tionsprozesse mit digitalen Werk-
zeugen zielgerichtet gestalten
sowie mediale Produkte und
Informationen teilen

3.2 Kemmunikations- und
Kooperationsregeln

Regeln fir digitale Kernmuni-
kation und Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

3.3 Kemmunikation und Koopera-~
tion in der Gesellschaft

Kommunikations- und Koope-
rationsprozesse im Sinne einer
aktiven Teilhabe an der Gesell-
schaft gestalten und reflektieren;
ethische Grundsatze sowie
kulturelt-gesellschaftliche
Normen beachten

3.4 Cybergewalt und
~kriminalitdt

Persénliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken und
Auswirkungen von Cybergewalt
und -kriminalitdt erkennen sowie
Ansprechpartner und Reaktions-
moglichkeiten kennen und nutzen

|

N MEDIENKOMPETENZ

4. PRODUZIEREN
UND
PRASENTIEREN

4.1 Medienproduktion und Pri-
sentation

Medienprodukte adressaten-
geracht planen, gestalten und
présentieren; Méglichkeiten des
Verdffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

4.2 Gestaltungsmittel

Gestaltungsmittet von Medien-
produkten kennen, reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich
ihrer Qualitat, Wirkung und Aus-
sageabsicht beurteilen

4.3 Quellendokumentation

Standards der Quellenangaben
beim Produzieren und Prasen-
tieren von eigenen und fremden
Inhalten kennen und anwenden

4.4 Rechtliche Grundlagen

Rechtliche Grundlagen des
Persénlichkeits- (u.a. des Bild-
rechts), Urheber- und Nutzungs-
rechts (u.a. Lizenzen] iiberprii-
fen, bewerten und beachten

RAHMEN NRW

5. ANALYSIEREN
UND
REFLEKTIEREN

5.1 Medienanalyse

Die Vielfalt der Medien, ihre Ent-
wicklung und Bedeutungen ken-
nen, analysieren und reflektieren

5.2 Meinungsbildung

Die interessengeleitete Setzung
und Verbreitung von Themen in
Medien erkennen sowie in
Bezug auf die Meinungsbitdung
beurteilen

5.3 ldentitdtshildung

Chancen und Herausforderungen
von Medien fiir die Realitatswahr-
nehmung erkennen und analysie-
ren sowie fir die eigene [denti-
tatsbildung nutzen

5.4 Selbstregutierte
Mediennutzung

Medien und ihre Wirkungen be-
schreiben, kritisch reflektieren
und deren Nutzung selbstver-
antwortlich regutieren; andere bei
ihrer Mediennutzung unterstiitzen

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst nutzen

Algorithmische Muster und Struk-
turen in verschiedenen Kontexten
erkennen, nachvollziehen und
reflektieren

Probleme formalisiert beschrei-
ben, Problemlosestrategien entwi-
ckeln und dazu eine strukturierte,
algorithmische Sequenz planen,
diese auch durch Programmie-
ren umsetzen und die gefundene
Lésungsstrategie beurteilen

Einflisse von Algorithmen und
Auswirkung der Automatisierung
von Prozessen in der digitalen Welt
beschreiben und reflektieren

Ministerium fir
Schule und Bildung
des Landes Nordrhein-Westfalen
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5.1 Medienanalyse

Stellenwert gesellschaftlicher Werte und Normen

Ist in allen 6 Bereichen verankert.
¢ Datenschutz und Informationssicherheit

® Informationskritik
Cyberkriminalitat/-gewalt
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Dass es sich hierbei um eine Anlage zum Tagesordnungspunkt 3 (Medienentwicklung in n_vm:
stédtischen Schulen) der Niederschrift (iber die Sitzung des Ausschusses fur Kultur, Schule und
Sport vom 19.06.2018 handelt, bescheinigen:

Musholt Kentrup
Ausschussvorsitzender . - - Schriftfuhrer
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